
PROGETTAZIONE

ARCHITETTURA CON DCAD
Con questo software in versione studente, potrete costruire 
modelli architettonici e ottenerne rapidamente le viste tecniche 
e i rendering per impaginare una tavola di progetto.

Il software (PC e Mac) che trovate 
nel CD ha tutte le funzioni attive 
con le limitazioni di esportazione 
in altri formati e di stampa 
con la scritta “DCAD studente”. 
Il salvataggio e l’importazione 
da altri formati sono possibili senza 
alcun limite di dimensione fi le. 
Attivo per tutto l’anno scolastico 
2005-2006, sarà aggiornato e 
rinnovato con istruzioni via mail.
Se non siete più studenti, con 
la registrazione otterrete via mail 
l’autorizzazione ad usare DCAD 
studente come dimostrativo. Se 
la vostra scuola o il centro stampa 
della vostra zona non usa DCAD 
scrivete a marketing@bitwave.it 
per conoscere dove poter 
ottenere stampe senza watermark.

Il tutorial introduttivo di questo 
mese mostra come realizzare 
una villetta abbinando l’uso 
di strumenti 2D e 3D 
sperimentando l’interazione 
dei due ambienti, ma sarebbe 
possibile realizzare lo stesso 
progetto sia lavorando direttamente 
in 3D che utilizzando percorsi 
diversi. Nel CD si trova anche 
il tutorial fi lmato, suddiviso 
in step, e tutti i fi le corrispondenti. 
In DCAD il rendering è il terzo 
ambiente di lavoro integrato, 
caratterizzato da una interfaccia 
estremamente essenziale 
e da una grande velocità 
di esecuzione; si può sperimentare 
sia l’introduzione di qualsiasi altro 
materiale che la produzione di viste 

e sezioni con sfondo renderizzato. 
DCAD VectorSpace ha ottenuto 
un importante riconoscimento 
dall’AIPi (Associazione Italiana 
progettisti in architettura di interni) 
che lo ha recentemente defi nito 
“prodotto consigliato per l’Interior 
Design”, e questo è certamente 
un segno tangibile dell’alta 
qualità del prodotto. Nelle 
prossime pagine troverete anche 
la presentazione dell’interfaccia 
del programma, così da facilitarvi
l’approccio al mondo del Cad.

SUL CD
I fi le necessari per completare 

questo tutorial li troverete 

nella cartella Tutorial\DCAD.

Usare DCAD
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1. GLI AMBIENTI DI LAVORO

In DCAD ci sono tre ambienti di lavoro che vengono visualizzati 
in finestre separate. Si tratta degli ambienti Disegno 2D, 
Modellazione e Rendering. In base all’ambiente in cui si lavora 
si attivano le relative barre e finestre degli strumenti. Potete 
scegliere se avere sullo schermo tutti e tre gli ambienti 
contemporaneamente oppure se visualizzarne uno solo per 
lavorarci all’interno. Attraverso un menu a tendina posto nella 
parte bassa di ogni finestra si può cambiare ambiente nella 
finestra in cui si sta lavorando senza il bisogno di aprire nuove 
finestre. Accanto al menu a tendina dell’ambiente si trovano 
anche i menu a tendina del fattore di zoom e della gestione 
lucidi che possono essere modificati anche cliccando 
sulle icone che si trovano a destra e a sinistra dei menu.

L’INTERFACCIA DI DCAD
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2. LE PALETTE DEGLI STRUMENTI

Le palette degli strumenti sono 
tre e vengono visualizzate in base 
all’ambiente in cui si lavora. 
Nell’ambiente Disegno 2D la palette 
contiene strumenti per disegnare 
in due dimensioni, ridimensionare 
gli oggetti e aggiungere del testo. 
Nell’ambiente Modellazione 
trovate strumenti per il disegno 3D, 
per gestire l’illuminazione e per 
creare percorsi di animazione. 
L’ambiente Rendering ha la palette 
strumenti con solo quattro pulsanti 
che servono per stabilire i Punti 
di vista e modificare le prospettive 
o le assonometrie di presentazione. 
Per attivare gli strumenti 
dell’ambiente corrispondente 
dovrete cliccare sulla finestra 
dell’ambiente in cui si vuole lavorare 
o selezionare dal menu a tendina 
presente nella parte bassa di ogni 
finestra e scegliere l’ambiente 
di lavoro. Quando un pulsante 
presenta nell’angolo in alto a destra 

un piccolo triangolo significa che tenendo cliccato il mouse 
su quel pulsante per pochi istanti verrà visualizzata una barra 
orizzontale con diversi strumenti appartenenti alla stessa 
famiglia. Se invece nell’angolo in basso a destra del pulsante 
si trovano due piccoli triangoli rivolti verso il basso 
vuol dire che cliccando due volte sul pulsante aprirete 
una finestra di dialogo in cui impostare opzioni specifiche.

L’interfaccia offerta 
da DCAD VectorSpace 
è molto versatile 
e si adatta ai diversi 
metodi di lavoro. 
I pulsanti di azioni 
dirette, gli indicatori 
di aiuto, i cursori e le 
letture dei parametri vi 
permettono di imparare 
velocemente a usare 
al meglio il programma 
se siete alle prime armi, 
mentre vi consentono 
di velocizzare 
i metodi di lavoro 
se siete già esperti.
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3. LA BARRA DEGLI ATTRIBUTI 

E I PULSANTI DI AZIONE IN DCAD 
La barra degli attributi e i pulsanti di azione si 
trovano nella parte alta dell’interfaccia subito 
sotto i menu testuali del programma. Con la 
barra degli attributi potete dare agli oggetti 
delle caratteristiche particolari come colore, 
spessore delle linee, tipi di terminali e di 
linee, retini bitmap, retini vettoriali e materiali. 
Questa barra è attiva negli ambienti Disegno 
2D e Modellazione e consente l’accesso alla 
palette che contiene gli attributi di Contorno 
e di Riempimento. I pulsanti della barra degli 

attributi si disattivano automaticamente 
quando non è possibile applicare un attributo 
a un oggetto selezionato oppure quando 
l’ambiente di lavoro attivo non è quello 
giusto. Alcuni pulsanti della barra degli 
attributi hanno un piccolo triangolo nero 
in basso a destra. Significa che si può 
selezionare un attributo scegliendolo tra quelli 
disponibili in una specie di menu a tendina 
e che cliccando e trascinando il pulsante 
all’interno dell’ambiente di lavoro si genera 
una palette Penna dalla quale si possono 
selezionare gli attributi desiderati e le relative 

opzioni. I pulsanti di azione si trovano 
a destra della barra degli attributi 
e vi permettono di accedere direttamente 
ai comandi dei sottomenu come Modifica 
2D-3D, Metodi di Estrusione, Operazioni di 
congiunzione, smussatura e taglio, Funzioni 
Booleane 2D-3D, Movimento e duplicazione, 
Riscalatura, Allineamento, Aggancio 
alla griglia e Snap sugli oggetti. Quasi tutti 
i pulsanti hanno un piccolo triangolo in alto 
a destra che indica, come per i pulsanti 
della barra degli attributi, la presenza di più 
azioni selezionabili in un menu a tendina.

5. IL GESTORE STRUMENTI

Il Gestore strumenti è una palette presente negli ambienti 
Disegno 2D e Modellazione che fornisce funzioni avanzate 
per il 2D e il 3D. Nella parte alta del Gestore strumenti trovate 
il Navigator, ovvero l’insieme delle famiglie di funzioni 
visualizzate sottoforma di icone. Cliccando su una di queste 
icone viene visualizzato il nome della famiglia di funzioni. 
Cliccando due volte sulle icone si ha accesso alle singole 
funzioni sempre rappresentate da icone. Se non volete 
la rappresentazione per icone ma preferite un elenco testuale,  
disattivate la spunta accanto a Icone posta subito sotto 
il Navigator. Selezionate l’icona della funzione che preferite. 
Vedrete accanto alla spunta Icone comparire la scritta 2D o 3D. 
Vicino a questa scritta si trova un triangolo con la punta verso 
l’alto. Cliccateci sopra per visualizzare le varie opzioni della 
funzione selezionata. Il triangolo si capovolge e punta verso 
il basso. Per ogni opzione è possibile inserire un valore a mano 
in un campo testo oppure è possibile selezionare una variante 

dal menu a tendina 
che compare al posto 
del campo testo. Una volta 
stabilite le caratteristiche 
di una funzione per fare 
in modo che le modifiche 
abbiano effetto bisogna 
cliccare su Esegui dal menu 
a tendina che si apre 
cliccando sul triangolo 
a destra della spunta Icone.

6. LE PALETTE “PERSONALI”

Le palette “personali” contengono le icone relative alle funzioni 
che si incontrano nel Gestore strumenti. Le palette possono 
essere spostate e ridimensionate. Ogni icona ha in basso 
a destra due piccoli triangoli rivolti verso il basso. Cliccando 
quindi due volte sulle icone potrete aprire una finestra 
con le opzioni da impostare e modificare inserendo 
un valore nel campo testo o selezionando la voce preferita 
dal menu a tendina. Per visualizzare una delle otto palette 
personali bisogna selezionare il nome della palette dal menu 
in alto Finestra > DCAD VectorSpace Palettes. Usando 
allo stesso tempo il gestore strumenti e le palette personali, 
che si possono anche creare e modificare a piacimento, 
è possibile applicare più modifiche agli stessi oggetti.

4. LA BARRA DELLE INFORMAZIONI 

E LA BARRA DI STATO

La barra delle informazioni e la barra di stato si 
trovano sotto la barra degli attributi e i pulsanti 
di azione. Nella barra delle informazioni si 
trovano le coordinate assolute e relative del 
cursore e del vettore di disegno che vengono 
visualizzate quando si creano o si modificano 
oggetti, oppure si definiscono piani di estrusione, 
viste e azioni. Si può scegliere da un menu 

a tendina il tipo di coordinate desiderate 
tra Cartesiane, Polari, Relazionali, Azimutali, 
Geografiche e Gradienti. Cambiando tipo di 
coordinate vedrete modificarsi automaticamente 
le voci accanto ai campi testo e il contenuto 
stesso dei campi testo delle coordinate. 
Premendo il tasto TAB sulla tastiera e i numeri 
sul tastierino numerico potrete inserire a mano le 
coordinate confermandole poi premendo il tasto 
Invio del tastierino numerico. La barra di stato 
presenta cinque menu a tendina attraverso 

i quali potrete impostare le opzioni attive di 
visualizzazione, dei lucidi, della vista di sezione, 
di estrusione e di vista relativa. Nello stesso 
tempo potrete selezionare le opzioni disponibili. 
I menu a tendina si attivano in base all’ambiente 
in cui state lavorando non essendo possibile 
usarli tutti e cinque nei diversi ambienti. Quando 
cambiate le impostazioni di visualizzazione 
(primo menu a tendina a sinistra) e scegliete 
di vedere sia oggetti 2D che 3D, DCAD mostra 
gli oggetti 2D in rosso e gli oggetti 3D in blu. 

7. LA BARRA DI AIUTO

La barra di aiuto visualizza i nomi degli strumenti e i comandi 
sui quali passa il cursore, assistendo l’utente con messaggi 
di testo relativi alle diverse procedure.

Usare DCAD
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