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Finalmente arrivato su Mac OS X, DCAD VectorSpace e pronto a mostrare tutte le sue potenzialita.
Ottimo per la progettazione architettonica cosi come per l'arredo d'interni, ecco un'introduzione
alle funzionalita pit importanti con un approfondimento pratico delle sue peculiarita

progettare
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roporre qualcosa di nuovo nel
panorama CAD é sicuramen-

te impresa ardua: a prima vi-

sta tutto sembra ormai dispo-
nibile e le poche software house che
detengono il monopolio del mercato
fanno a gara per arricchire i propri pro-
grammi.Synthetic Technologies, tutta-
via,haprovatoasviluppareunasoluzio-
ne alternativa a quanto gia esiste e, so-
lo per questo “atto di coraggio, merita

con i vettor

attenzione.Se a cio si aggiunge il fatto
chegranpartediquestonuovo prodot-
to viene sviluppata in Italia, la faccen-
da si fa ancora pil interessante. DCAD
VectorSpace 3.0, infatti, & il frutto degli
sforzi congiunti di un pool internazio-
nale, nel quale spicca un nome “stori-

co"nello sviluppo di software per Mac:

Marco Parolini.lvantaggi di tale coope-
razione sonoevidenti:siail programma
sia i relativi manuali nascono diretta-
mente nella nostra lingua, senza con-
tare che le funzioni e gli strumenti pro-
grammati sono pensati appositamen-
te per il mercato italiano.

di Carlo Magri > carlo.magri@applicando.com

Potere ai Vettori

DCAD VectorSpace é stato, nel corso
della sua giovane eta, costantemen-
te aggiornato e si presenta, nell'attua-
le versione 3.0, completamente riscrit-
to, divenendo finalmente compatibile
con Mac OS X.Si tratta di un CAD bi/
tridimensionale dalle enormipotenzia-
lita e dall'approccio originale e intuiti-
Vo, caratterizzato da tre “ambienti” di-
sponibili simultaneamente: il Disegno
2D, la Modellazione 3D e infine il Ren-
dering.Tuttoil processo di progettazio-
nepuodavveniredirettamentenellospa-
zio tridimensionale, ricavando in mo-



do automatico tutti i dati bidimensio-
nalie contemporaneamenterealizzan-
dovisualizzazionifotorealistiche.L'inte-
ro programma si basa sul concetto di
vettore,dacuiilnomeVectorSpace:ele-

sebbene in un primo momento risulti
alquanto difficile controllare il disegno,
presto ci si abitua e se ne apprezzano
gli indubbi vantaggi.

cliccando su una data funzione, com-
pariranno tutte le variabili e le opzio-
ni disponibili a essa correlate. Avremo
cosi a disposizione strumenti per quo-
tature automatiche sia di piante sia di

mentograficofondamentale,ilvettoree  Una palette tuttofare sezioni, strumenti per I'inserimento di A
presente nel disegno ditutti gliogget-  Altro punto di forza di DCAD Vector-  testi e dati, strumenti per la creazione oM
ti e in tutti i processi costruttivi. Grazie  Space e racchiuso nella palette di Ge-  di muri bi-tridimensionali, differenti ti- .
a un completo sistema di restrizioni,il  stione Strumenti.Essa contiene decine  pologie di scale parametriche, funzioni S
vettore potra essere assoggettatoare-  di strumenti parametrici che introdu-  per generare solidi di ogni tipo, coper- =
gole che determinano e semplificano  cono funzioni avanzate sia in ambito  ture diogniforma einfissi e serramenti ©
I'andamento del disegno bidimensio-  di disegno bidimensionale siain cam-  pertutte le esigenze.Quel che davvero @

nale e tridimensionale.Questo approc-
cio ci pare estremamente funzionale e,

po tridimensionale. La particolarita di
questi strumenti consiste nel fatto che,

risulta apprezzabile e che non bisogna
mai abbandonare la finestra di Gestio-

1/estrusioni speciali
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P> Trale funzioni esclusive di DCAD spicca il metodo proprietario di » Dal menu Impostazioni selezioniamo la voce Piano di Estrusione >

estrusione su cui gran parte della modellazione si basa.Dopo aver creato un Definisci Piano 3D Frontale. Il programma si spostera nella vista frontale.
nuovo documento, spostiamoci nella vista in pianta, selezioniamo I'ambiente Un primo clic ci permette di definire il punto di origine del piano base di
di modellazione 3D e disegniamo una forma, utilizzando uno degli strumenti estrusione, un secondo clic la sua direzione, il terzo clic la profondita di

messi a disposizione nell'apposita palette estrusione e il quarto la direzione del piano superiore di estrusione

# DCAD VeciorSpace.X Archivio Modifica Impostazionl Oggettl Rendenng Viste Finesira
N denomn ESWREBIVYEY BE
— i — = s =
=i B T (i e TN ) ves s e )

J)5enza utoln 5-Modellazione-Frome

-+

[T i PR R o s R =

s y [ 2 BT aa | PR
ke Somprmote D 1t e st - = ey iy Faiar o]

Trwrmn e b rgier e s T 8 ey & iy e v g

P> Dopo essere tornati in pianta, modelliamo una seconda figura e, P Con questo sistema possiamo generare figure molto complesse con

spostandoci in una vista frontale, notiamo come I'estrusione segua piani variamente inclinati. Dopo aver richiamato i tre ambienti (disegno 2D,

I'andamento inclinato definito nel passaggio precedente Modellazione e Rendering), visualizziamo il nostro operato sulle tre finestre

APPLICANDO n.224

(menu Finestra > Affianca finestre) per apprezzare il risultato
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ne Strumenti per accedere alla miria-
de di opzioni proposte, con un incre-
dibile risparmio di spazio a vantaggio
dell'area di disegno.Tra le nuove fun-
zionalita introdotte in questa versione
di DCAD va certamente evidenziata la
gestione dei Muri. Sia che si utilizzino
muri parametrici 2D sia muri tridimen-
sionali, sara sempre possibile integrar-
li con simboli bi/tridimensionali,come
infissi e serramenti; la possibilita, poi,
di scegliere per ogni muro se utilizzar-
neunaversione“solida”(modificabilein

sezioneagendo suisingolipunti)ouna
“dinamica”(estremamenteagileinfase
di disegno in pianta), consente al pro-
gettista una flessibilita davvero eleva-
ta, difficilmente riscontrabile in appli-
cazioni concorrenti.

Sia 'ambiente di disegno bidimensio-
nale sia quello tridimensionale risulta-
no molto completi e presentano carat-
teristiche dituttorilievo:interessante,in
ambito 2D, & la funzione che crea cam-
piture vettoriali complesse,utilizzando
figure vettorialiliberamente disegnate
dall'utente e convertendole, opzional-
mente, in disegni 3D.

Lintegrazione é tutto

DCAD VectorSpace € una soluzione in-
tegrata che permette al progettista di
ideare,progettareeinfine presentareal
clienteun prodottoben confezionatoe
accattivante.Perquesto,éstato proget-
tatounambientedirendering comple-
to, nel quale importare il proprio pro-
getto 3D perrivestirlo con materiali fo-
torealistici,illuminarlo correttamentee
infineinquadrarloattraversotelecame-
reingradodiprodurre siaimmaginifis-
se sia animazioni su percorso o nodi di
realta virtuale, sfruttando la rinomata
tecnologia Apple QuickTime VR.
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Creiamo un nuovo documento e, dalla finestra Gestione Strumenti,

effettuiamo un doppio clic su Archi-Muri-Pannelli. Scegliamo un tipo di muro
trai disponibili e, avendo cura di selezionare le funzioni 3D e di selezionare la
tipologia muro solido, compiliamo tutti i menu che ci vengono proposti

P> Trai punti di forza del programma, spicca la gestione dei muri parametrici.

P> Valutati tutti i parametri, richiamiamo la funzione Esegui, cliccando sulla

freccia a destra nella palette Gestione Strumenti. Siamo pronti per disegnare

il nostro muro, tracciando dei vettori in pianta. Apprezziamo il risultato
spostandoci nelle viste frontali o laterali
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vertici di ogni singolo muro per creare scarpate, muri sghembi o muri con

sezioni variabili, semplicemente cliccando e trascinando

> Dopo aver attivato lo strumento Selezione Punti, possiamo spostare i

» Dal momento che i muri rimangono parametrici, possiamo in qualunque

momento inserire simboli bi/tridimensionali come fori, porte e finestre nel

nostro muro modificato
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| metodi di rendering spaziano dalla
visualizzazione in wireframe alla rimo-
zione linee nascoste, sino al fotoreali-
smo piu spinto, grazie a un veloce mo-
tore di calcolo raytracing, in grado di
restituire ombre proprie, ombre por-
tate (pit 0 meno sfumate), riflessioni
e trasparenze. Davvero interessante
I'esclusiva modalita Vector-Ray in gra-
do di“fondere”un rendering fotoreali-
stico con una rappresentazione vetto-
riale in filo diferro,con un risultato ibri-
do di sicuro effetto.

Sempre in fatto di integrazione, DCAD
VectorSpace propone la gestione dei

3/rendering Vector-Ray

cosiddetti “Riferimenti Esterni” (X-Ref).
Si tratta di un sistema in grado di crea-
re collegamentitraundocumento“Ma-
ster"ealtridocumenti,che potrannoes-
seresemprefilediDCAD oppure-equi
stal'originalitaelapotenzadelsistema-
documenti DWG (formato AutoCAD, per
intenderci) o DxF,anche multipiattafor-
ma (Windows — Macintosh).

Ancor pili sorprendente é scoprire che
i collegamenti creati con X-Ref sono di
tipo dinamico: questo significa che se,
ad esempio, modifichiamo uno dei file
collegati,ildocumentomasterriportera
immediatamente tali modifiche.

Il sistema dei riferimenti esterni divie-

ne uno strumento utilissimo perimpo-

stare tavole finali di progetto compo-
ste da parti a differenti scale grafiche
ochemostranocontemporaneamente
rappresentazioni tecniche e rendering
dello stesso oggetto. Utilissimo,inoltre,
I'impiegodellatecnologiainunaretedi
computer:ognisingolooperatore potra,
adesempio,occuparsidiunaspettodel
progetto e un architetto capo potra vi-
sionare tutti i singoli operati su un do-
cumento master che li mostri in simul-
tanea. Integrato nell'applicazione, infi-
ne,é un potente strumento digestione
analisi,ingrado diottenereinformazio-
ni collegate sia agli elementi 2D sia 3D
presenti in un disegno, utili ai fini di un
computo metrico estimativo.
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p> Esclusiva di DCAD ¢ la tecnica di rendering Vector-Ray. Apriamo un

progetto tridimensionale, spostiamoci nell’'ambiente rendering e impostiamo
un punto di vista per la telecamera, operando con I'apposito strumento

» Dopo aver assegnato materiali e luci, calcoliamo un rendering
fotorealistico (Rendering > Solido Realistico), al termine del quale

copieremo il risultato e lo incolleremo nell'ambiente di disegno 2D
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volta optando per la modalita Rimozione Linee Nascoste

p> Ritorniamo nell'ambiente di rendering e ricalcoliamo la scena, questa

p Copiamo e incolliamo sull'immagine precedente, ancora nell’ambiente

di disegno 2D. Cambiamo il colore delle tracce vettoriali e ammiriamo il

risultato ibrido tecnico-realistico
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DCAD e i suoi fratelli

All'interno della cartella di DCAD ci so-
no DCAD Line e DCAD Tech 2d,due uti-
lity in grado di svolgere precise funzio-
nicheiprogrammatorihanno preferito
noninglobare nell'applicazione princi-
pale. DCAD Line si occupa di “umaniz-
zare con effetti schizzo che simulano
la mano libera, i disegni eseguiti con
VectorSpace. | disegni risultanti, che
rimangono completamente vettoria-
li, sono davvero gradevoli e possono
essere importati all'interno del dise-
gno principale.

4/campiture vettoriali

DCADTech 2d,invece,si occupadiana-
lizzare file provenienti da altri CAD e di
reintegrare riempimenti vettoriali, reti-
ni e colori che inevitabilmente vengo-
no perdutiinfase diimport/export. En-
trambi i moduli sono destinati ad ac-
cogliere, nel prossimo futuro, funzioni
sempre piu evolute.

Finalmente perX

DCAD VectorSpace 3.0 & un software
originale einteressante.Durante il por-
ting verso Mac OS X, i programmatori
hanno rifinito il programma sotto dif-
ferenti puntidivista,rendendolo estre-
mamente stabile e veloce.L'applicazio-

neeingradodilavorare sufiledigrandi
dimensioni,contenenti-letteralmente
- miliardidioggetti,senzadecadimen-
to delle prestazioni. |l filtro di gestione
dei file DWG e DXF, inoltre, & molto ef-
ficiente ed ¢ in grado di elaborare file
moltopuliti,soprattuttoinfasediespor-
tazione in DXF. Mancano, a nostro av-
viso,ancora alcune limature:le palette,
ad esempio,non si possono contrarre e
nonepresenteunmenudeifilerecente-
menteaperti;non cisono,infine,annulla
multipli. A parte questo, DCAD & un ot-
timo programma che puo ben rappre-
sentare una valida alternativa agli sto-

(A

rici CAD esistenti sul mercato.
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p> Una delle maggiori difficolta che siincontrano in un Cap é la
personalizzazione dei retini vettoriali, ma DCAD offre una soluzione.

Disegniamo quindi una figura bidimensionale con gli opportuni strumenti

L P (=]

» Disegniamo un motivo complesso oppure selezioniamolo ricorrendo alla

nutrita libreria fornita a corredo del programma. Scelto il motivo, copiamolo

e incolliamolo nel nostro documento
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P> Scaliamo il motivo vettoriale sino a coprire la figura sottostante.
Nella finestra Gestione Strumenti selezioniamo dal primo gruppo di

strumenti la funzione Tappeto di Campitura e imponiamo di convertire la

campitura in 3D
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» Dopo aver richiamato la funzione Esegui dalla finestra Gestione

Strumenti, disegniamo due vettori esterni alle due figure per decidere

I'orientamento del retino e attendiamo alcuni secondi per vedere il risultato

direttamente nella finestra di modellazione tridimensionale





