
* Nessuna delle immagini in questa brochure è stata manipolata con Photoshop.



IMMAGINI DI ALTA QUALITÀ

PRODUZIONE DI IMMAGINI IN ALTA DEFINIZIO-
NE IN UN MINIMO DI TEMPO: UNA ENORME 
VITTORIA IN QUESTI ULTIMI ANNI!

 SI UTILIZZARA’ TUTTA LA POTENZA DEL  
 PROPRIO COMPUTER PER LA PRODUZIO-
 NE DI IMMAGINI, IN UN TEMPO RECORD...

...............................................
INTERFACCIA INTUITIVA
IL DESIGN ERGONOMICO DELL’INTERFACCIA DI 
DCAD RENDER, ABBATTE ORA I TEMPI DI LAVO-
RO NELLA PRODUZIONE DI RENDERING.

 TUTTO È STATO SVILUPPATO PER VINCERE 
 IL TEMPO E RENDERE COMODO L’USO 
 LOGICO.

 TUTTE LE IMPOSTAZIONI SONO 
 AUTOMATICHE E MODIFICABILI 
 INTUITIVAMENTE.
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UN’ESPERIENZA DI                                    
       RENDERING FISICO

IL POSIZIONAMENTO AUTOMATICO DELL’ILLUMI-
NAZIONE AVRÀ L’EFFETTO DELLA PRODUZIONE DI 
UN’IMMAGINE VISUALE CORRISPONDENTE ALLA 
REALTÀ.

 CIO’ AVVIENE NATURALMENTE E 
 INTUITIVAMENTE.

 SI PRODURRANNO IMMAGINI 
 INCREDIBILI IN QUALITÀ E REALTÀ. 
 ADESSO ALLA PORTATA DI TUTTI!

...............................................
FACILITA’ DI UTILIZZO
NON È PIÙ NECESSARIO UTILIZZARE APPLICAZIO-
NI TECNICAMENTE COMPLESSE PER OTTENERE UN 
RISULTATO DI ALTA QUALITÀ ...

 SCOPRITE COME REALIZZARE SEMPLI-
 CEMENTE IMMAGINI FOTOREALISTICHE,
 FILMATI, NODI DI REALTA’ VIRTUALE, 
 SENZA PROCEDURE COMPLESSE E SENZA 
 PARAMETRI DIFFICILI DA IMPOSTARE.
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360° VR e Oculus Rift
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MOLTEPLICI IMPORTAZIONI
GRAZIE AI NUMEROSI FORMATI SUPPORTATI

• DCAD RENDER SUPPORTA FORMATI DI FILE MULTIPLI COME * .SKP * .3DM * .3DS * .FBX 
* .DAE * .BLEND * .IFC * .OBJ * .DXF * .XML * .MI * .PTF 3D E NUMEROSI ALTRI!
• POSSIBILITA’ DI IMPORTARE PIU’ FILE CONTEMPORANEAMENTE.

* Nomi e Loghi riportati sono marchi registrati dei rispettivi proprietari.
** Diverse applicazioni sono supportate attraverso formati intermedi come SKP, STL, OBJ.

SUPPORTO 
SKETCHUP 100%
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IL SOFTWARE COMPLETO PER IL RENDERING

SI PUO’ UTILIZZARE DCAD RENDER COME APPLICAZIONE AUTONOMA O COME 
PLUGIN CON REVIT E ARC+ X10.

PER L’ARCHITETTURA DI ESTERNI ED INTERNI - OGGETTISTICA - AUTOMOTIVE E 
ALTRO ANCORA!

* Nomi e Loghi riportati sono marchi registrati dei rispettivi proprietari.

• MODIFICA DELLA SCENA SENZA PERDERE DI QUALITÀ;

• CONVERSIONE AUTOMATICA DEI PARAMETRI DI RENDERING 
PRODOTTI IN UN’ALTRA APPLICAZIONE (EX: SKETCHUP);
•CONVERSIONE AUTOMATICA DEI PARAMETRI DI RENDERING 
(MATERIALI, SCENE, LUCI, ECC ...).
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MATERIALI FISICI PRONTI ALL’USO

• ACCESSO AD UNA BIBLIOTECA COMPLETA DI MATERIALI FISICI;
• GENERAZIONE DI NUOVI MATERIALI CON SCELTE PREORGANIZZATE DEI 
PARAMETRI FISICI;
• SUPPORTO PER IL FORMATO FILE MATERIALE * .MDL & * .AFX;
• GENERAZIONE AUTOMATICA DI IMMAGINI DI RILIEVO “RILIEVO / NORMALE / 
DISPLACEMENT / TRASPARENZA E RUGOSITÀ” PARTENDO DA UNA TEXTURE.

RISULTATI PRECISI E NATURALI

• UTILIZZANDO I MATERIALI FISICI, SI VISUALIZZA DIRETTA-
MENTE COME VIENE A COMPORTARSI LA LUCE;

• I PARAMETRI DEI MATERIALI RISULTANO MENO COMPLESSI 
RISPETTO AD ALTRE APPLICAZIONI E INTERAGISCONO ATTRA-
VERSO UN’INTERFACCIA PIÙ INTUITIVA;



ILLUMINAZIONE

• ILLUMINAZIONE FISICAMENTE CORRETTA;

• ANTEPRIMA RAPIDA GIA’ DALLE PRIME ITERAZIONI DI CALCOLO;

• PROPRIETÀ DEL CIELO E DEL SOLE DEFINITE AUTOMATICAMENTE PER 
POSIZIONE / ORIENTAMENTO / TEMPO E DATA / MATERIALI EMISSIVI E FOTOME-
TRICI;

GAMMA COMPLETA DI FONTI LUCI 
ARTIFICIALI

• LUCI ARTIFICIALI FACILI DA POSIZIONARE CON IL PANNELLO 
DI NAVIGAZIONE 2D LATERALE MULTI VISTA;
• GESTIONE DEL GRUPPO LUCI PER CONTROLLO RAPIDO;
• IMPORTAZIONE DI PROFILI LUCE DEI PRODUTTORI (* .IES) PER 
INTERNI ED ESTERNI.
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CREAZIONE SCENE DI SIMULAZIONE

UNA SCENA È UNA CONDIZIONE DI PROGETTO IN UN MOMENTO PRECISO.
QUINDI OGNI SCENA MEMORIZZA ILLUMINAZIONE, IL FONDO E LA REGOLAZIONE 
DELLE SINGOLE FOTOCAMERE. DCAD RENDER PERMETTE DI CREARE IN UN PRO-
GETTO, DIVERSE SCENE CON DIVERSE CONFIGURAZIONI E IMPOSTAZIONI.

AD ESEMPIO SARA’ POSSIBILE CREARE NELLO STESSO FILE UNA SIMULAZIONE 
DIURNA ED UNA SERALE.

• IL NUOVO CONCETTO INTRODOTTO CON DCAD RENDER, E’ 
QUELLO DI POTER GENERARE MULTI-SIMULAZIONI DI CONDI-
ZIONE, TUTTE NELLO STESSO FILE.

SCENA DIURNA
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UTILIZZATE QUINDI IL CONCETTO DI SCENA ONDE PRODURRE SIMULAZIONI 
MULTIPLE ANCHE DI CONDIZIONI TEMPORALI (ORA DEL GIORNO) CHE DI CONDI-
ZIONI ATMOSFERICHE DIFFERENTI.

MOLTI SOFTWARE DI RENDERING PRODUCONO OTTIME IMMAGINI MA ESTRE-
MAMENTE FREDDE E SINTETICHE, LONTANE DALLA REALTA’. DCAD RENDER E’ IN 
GRADO DI PRODURRE IMMAGINI REALI E CONVINCENTI.

SCENA SERALE
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OGGETTI DI LIBRERIA

DCAD RENDER PERMETTE LA CREAZIONE DI PROPRIE LIBRERIE OGGETTI 3D, 
GRAZIE ALLA POSSIBILITA’ DI IMPORTAZIONE DA DIFFERENTI FORMATI GRAFICI.

UNA VOLTA IMPORTATO UN DATO OGGETTO E’ POSSIBILE “VESTIRLO” A 
PIACIMENTO CON MATERIALI E FONTI LUMINOSE E SALVATO COME OGGETTO DI 
LIBRERIA DA RICHIAMARE E POSIZIONARLO IN UN DATO PROGETTO.
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CALCOLO IMMAGINI RENDERING

• TRE METODI DI RENDERING: INTERATTIVO, FISICO E FISICO VELOCE.

• POSSIBILITA’ DI SCEGLIERE DIFFERENTI STILI (CON MATERIALI, A COLORI, 
XRAY) CON LA POSSIBILITA’ DI OTTENERE L’IMMAGINE UNICA O DIVISA PER 
“LAYER” QUALI: TRASPARENZA - PROFONDITA’ - DISTANZE - NORMALI - TEX-
TURE COORDINATE -  ID OGGETTI - ID MATERIALI - TESSITURE - SPECULARE - 
LUCIDITA’ - EMISSIONE - AMBIENT OCCLUSION.

ECONOMIZZARE I TEMPI DI CALCOLO

• CALCOLO RAPIDO E RISULTATI FINALI VISIBILI FIN DA SUBITO;

• IMPOSTAZIONE INTUITIVA DEI PARAMETRI DI RENDERING;

• VELOCI PREVIEW CHE AIUTANO AD UNA RAPIDA IMPOSTA-
ZIONE E CORREZIONE DEL RENDERING FINALE.
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FILMATI SU PERCORSO

IMPOSTABILI CON UN METODO FACILE E INTUITIVO, CONSENTONO DI CREARE 
NON SOLO PERCORSI DEFINITI TRA UNA TELECAMERA E L’ALTRA, MA DI SIMULA-
ZIONI COMPLESSE CHE TENGANO CONTO DELLA LUCE SOLARE, LUCI ARTIFICIALI 
E SFONDO DEL MODELLO.

IL SALVATAGGIO PUO’ AVVENIRE NEI FORMATI *.AVI, *.MP4, *.MPG, *.FLV.

* Nomi e Loghi riportati sono marchi registrati dei rispettivi proprietari.
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UTILIZZO DEL COMPUTER

• LA PRODUZIONE IN TEMPO REALE (REALTIME), È STATA SVILUPPATA PER ESPLO-
RARE LA POTENZA DEL PROPRIO COMPUTER (CGPU);

• LE SCHEDE NVIDIA QUADRO O GTX SONO IDEALI PER MIGLIORARE LE PRE-
STAZIONI DI PERFORMANCE CON DCAD RENDER. L’APPLICAZIONE PERMETTE 
DI ASSUMERE UNA POTENZA DI LAVORAZIONE DIFFERENTE A SECONDA DELLA 
SCHEDA MONTATA.

REQUISITI CONSIGLIATI:

OS: Windows 7 (64bit) o Windows 10 (64bit) consigliato;
CPU: min. Intel Core i5 - racc. Intel Core i7;
Ram: min. 4GB - racc. 16GB e maggiore;
Scheda video: nVidia min GTX 660 - racc. GTX 1070 o magg.;
Spazio libero su disco: min. 30GB - 100GB su SSD;



DCAD render™
Tutto ciò di cui si ha bisogno per completare progetti 3D, con una
visualizzazione immediata di quello che sarà il risultato finale atteso!

• Ottenere istantaneamente un’immagine di alta qualità di rendering;

• Guardando lo schermo, il rendering continua a migliorare secondo dopo secondo;

• Vedere in tempo reale l’impatto delle impostazioni dei parametri di rendering sen-

za tempi di attesa per la produzione delle immagini del rendering complete. Concre-

tamente quando si lavora, appliccando materiali, fonti luce, viste, viene visualizzata 

l’immagine finale costruita gradualmente, rapidamente e senza attese...

Una effettiva facilità d’uso

• Tutte le impostazioni sono visualizzate in poche schermate. Non si ha alcuna 

finestra di dialogo complessa. Non ci si perderà nella ricerca di opzioni complesse da 

memorizzare e applicare. Tutto è automatico;

• I materiali sono definiti in un linguaggio naturale e comprensibile. Non è necessario 

quindi avere una conoscenza particolare di questa tipologia di software;

• L’applicazione dei materiali può avvenire per entità, per colore e per livello;

• Metodo di lavoro: si trascina e rilascia dalla libreria o da un semplice file immagine. 

Il lavoro si esegue utilizzando le immagini presenti sul proprio computer con risultati 

visivi immediati;

• D’ora in poi non è più necessario mettere in opera parametri complessi o artifizi 

che definiscano il sole e il tempo. Tutto quello che occorre fare è impostare una data, 

l’ora e le condizioni meteorologiche per ottenere subito la visione (illuminazione 

fisica) corrispondente alla realtà, come se si fosse di fronte al proprio progetto nella 

vita reale;

• Possibilità di collegamento con interfaccia integrata stile Google Maps™ per defini-

re la posizione geografica del modello 3D;

Comunicazione

• Compatibilità con le principali applicazioni 3D di mercato come: Revit™ - 

Sketchup™, DCAD VectorSpace™, ArchiCAD™, Vectorworks™, Blender™, Rhino™, ARC 

+ X10™ e più di 50 formati di file come 3DS, OBJ, DAE, STL, STEP e altri. Plugin nativo 

per REVIT™, ARC + X10™.

* Nomi e Loghi riportati sono marchi registrati dei rispettivi proprietari.
** Diverse applicazioni sono supportate attraverso formati intermedi come SKP, STL, OBJ.

• Interfaccia utente con impostazione in multi lingua;

• Capacità di imaging virtuale a 360 ° (immagini VR) e creazioni video a 360 ° (video 

VR) visualizzabili con applicazioni installate sul proprio computer.

Punti di forza

• Applicazione ideale per neofiti e professionisti grazie all’innovativa interfaccia;

• Velocità e facilità di apprendimento fin dal primo utilizzo;

• Formati di importazione corrente con possibilità di aprire più file simultaneamente;

• La composizione delle scene può unire diversi modelli di diverse applicazioni 3D, 

mantenendo il collegamento con la singola l’applicazione nativa;

• Funzioni di livellamento geometrico, per unire le geometrie, per modificare le coor-

dinate dei materiali, per levigare oggetti;

• Possibilità di importare oggetti 3D e di generare librerie utilizzabili;

• Possibilità di posizionare luci IES, per usarle come luci puntiformi;

• Illuminazione spot, illuminazione superficiale, illuminazione cilindrica, illuminazio-

ne ambientale;

• Un semplice modulo di regolazione per la luce solare (geolocalizzazione). L’impo-

stazione è per data, luogo e azione sulle condizioni meteorologiche;

• Controllo della vista sul modello semplice ed efficace. Impostazioni multiple che 

influenzano la fotocamera: spostamento di posizione, di bersaglio, di angolo del 

cono, rotazione della telecamera in modo ortogonale, profondità di campo;

• Facile animazione su percorso che tiene conto delle luci artificiali, dello sfondo, del 

sole, della stagione e della visualizzazione diurna o notturna, con salvataggio nei più 

comuni formati video; 

• Semplice gestione di immagini di sfondo con immagini standard o immagini HDRI 

le quali supportano ombre portate sul modello;

• Tutte le immagini e i video possono essere creati in 2D, 3D stereo (tecnologia 3D) e 

360 ° nella realtà virtuale (VR);

• Gestione del dispositivo di realtà virtuale Oculus Rift™;

• Generazione di viste ortogonali con sezioni in tempo reale;

• Connessione diretta di realtà virtuale Foto VR 360 ° con Facebook™ e YouTube™;

• Possibilità di creare livelli LPE per lavorare e modificare elementi su essi tramite i

livelli in Photoshop. Opzione per utenti che realizzano fotocomposizione;

• Qualsiasi geometria può essere definita come una fonte di luce semplicemente 

definendo il suo materiale come luce emittente scelta come una luce piatta, a

IES fotometrico o semplicemente un’immagine;
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UN’ESPERIENZA DI RENDERING FISICO, ORA PER TUTTI!

* Nomi e Loghi riportati sono marchi registrati dei rispettivi proprietari.     Email: info@virtuallab-tech.com
             www.virtuallab.it - www.virtuallab-tech.com 


